Trampas en el ajedrez

—

-

IMAGEN: Internet

La demencia de Atenea

Por Mario Jaime

La Paz, Baja California Sur (BCS). En 1la guerra todo es
valido. Si el ajedrez resulta un microcosmos de la guerra,
entonces cualquier ventaja por grotesca e inmoral que parezca
sirve para alcanzar el objetivo. Semejante ética utilitarista
se presenta en nuestra época con mas descaro debido al aspecto
econémico de las competencias. En el ajedrez, las trampas van
mas alla de sacrificios o celadas sobre el tablero.


https://www.culcobcs.com/cultura-entretenimiento/trampas-en-el-ajedrez/

Enganar es la estrategia comun del tramposo. 0diseo,
prototipo del bribén genial, pudo dar mate a Troya con el
caballo. En nuestro siglo, las engahnifas son menos clasicas
pero 1igual de espectaculares. Vivimos en una sociedad
agénica, rodeados de apariencias. Lo que los esteroides son
al béisbol, los ordenadores son al ajedrez.

También te podria interesar: Ajedrez extraterrestre

En el 2006 un ajedrecista indio, Umakant Sharma, fue
suspendido por la FIDE por 10 afos. Descubrieron que el picaro
utilizaba un pequeiisimo bluetooth para redes inalambricas.
Por esta especificacién industrial enviaba instrucciones para
que un ordenador calculase los movimientos necesarios y asi
vencer. Sharma logrdo en sélo 18 meses calificar para el
campeonato nacional de la India. Estos procedimientos son
comunes en los foros ajedrecisticos en la red, donde
desaforados jugadores con ratings altisimos, juegan con un
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programa independiente. En el caso del indio se comprende, hay
jugosos patrocinios si logra ser profesional. Pero en el caso
de los nerds cibernautas, el ego enfermizo puede ser el motor
digno de un psicoanalisis.

En septiembre del 2010, tres jugadores franceses hicieron
trampa en la olimpiada de Siberia. E1 gran maestro Feller, de
19 afios, estaba detras del tablero imaginandose variantes
mientras su compinche Marzolo seguia el desarrollo en la red y
con el uso de un programa establecia el siguiente movimiento.
Cuando lo tenia, enviaba el mensaje codificado al tercer
implicado, un tal Arnaud. Este se sentaba en un tablero
escogido previamente en el salon de competencia. Cada tablero
representaba un escaque. Cuando Feller miraba en que tablero
se sentaba Arnaud, entendia que jugada debia realizar.

Veselin Topalov y Vladimir Kramnik se enfrentaron por la
corona mundial en el 2006. Kramnik gané las dos primeras
partidas de manera contundente. Después de la cuarta partida,
Danailov, el entrenador de Topalov dio una conferencia de
prensa donde acusé al ruso de haber visitado el bafio durante
25 ocasiones por partida. El bllgaro sospechd que alli, de
alguna forma, se comunicaba con sus asesores debido a que el
area del excusado era la Unica que carecia de vigilancia por
medio de camaras. Topalov se negd a darle la mano a Kramnik,
no debido a desacuerdos higiénicos. El comité organizador
decidié que los dos ajedrecistas usarian el bafio de mujeres en
lugar de uno individual. Aceptaron que Kramnik efectuaba
varias visitas al bafo durante las partidas pero no podian
negarle el acceso ni vigilarle detenidamente en sus procesos
fisioldgicos. Como respuesta, el incontinente se indignd vy
perdié la quinta partida al no presentarse. El presidente de
la FIDE tuvo que negociar durante varios dias con los equipos
correspondientes y restringid6 los viajes al bafno. Al final,
Kramnik gandé el match y la corona mundial. A este vulgar
episodio en la historia de los campeonatos se le conocidé como
el Toiletgate.



Victor Korchnoi expresd su indignacidn sobre esta controversia
y dijo que en el lugar de Kramnik é1 hubiera abandonado el
match. Pero al buen maestro se le olvida que en una ocasién
enrocdé a su rey después de haberlo movido. Si fue treta o
simple desliz, sélo él lo sabe, pues esto se descubrido en el
andlisis posterior a la partida.

Ademds, el propio Korchnoi fue victima de varios complots por
parte del gobierno de la Unidén Soviética para que este
desertor jamas fuese campedn del mundo. En su match contra
Karpov en 1978, 1los grandes maestros utilizaban 1la
Enciclopedia yugoslava como fuente de consulta de las nuevas
aperturas. El gobierno de la URSS publicé lineas falsas en
dicha enciclopedia para que el equipo de Korchnoi creyera en
ellas, mientras que advirtidé al equipo de Karpov de la trampa.

En medio de las partidas, Karpov comia deliciosos yogurts. El
equipo de Korchnoi acusé al equipo soviético de mandar
mensajes cifrados que se decodificaban mediante el color y el



tamafo del yogurt.

Los arbitros pusieron un tablero de madera entre las piernas
de estos dos sefores después de que en el primer match se
daban patadas bajo la mesa, como buenos deportistas.

Las marrullerias son legendarias. El rey Cnut o Canuto II,
vikingo que reind sobre Inglaterra, Suecia, Noruega, Polonia,
Dinamarca y ordenaba a las mareas, protagonizdé una leyenda
ajedrecistica. Jugaba este rey con su cufado Ulf, traidor e
intrigante, una partida de ajedrez durante un banquete. Lo
imagina el 1lector, 1los salones poblados de bebidas
espirituosas entre robustos barbados de espada y suefios
rubios; mientras afuera se desatan ventiscas con hedor a
lobos. Ulf, capturdé una pieza de Canuto. El rey, sin inmutarse
volvid a colocar la pieza en el tablero como si nada hubiera
pasado. Ulf reclam6é, Canuto suplicé continuar la partida
perdonando su error. Ulf se levanté arguyendo trampa, Canuto
se levantdé indignado. ULf volcé la mesa, el tablero y las
piezas espetandole de cobarde, Canuto le acusé de traidor.

En la saga correspondiente los dialogos son mas o menos asi:
Canuto — No huyas, tu, Lobo cobarde (Ulf significa lobo).

ULf — Habrias hecho un largo viaje en el rio Helga si yo no te
hubiese salvado, cuando los suecos te apalearon como a un
perro. En ese entonces no me llamaste cobarde.

El dia de Navidad de 1026, Ulf fue ejecutado por no aceptar un
simple undo por parte de su monarca. Esta fecha puede ser
apécrifa. En La saga de Olaf de Snorri Sturluson (1178-1241),
se narra como Canuto mandé a un mercenario Noruego para que
asesinara a Ulf en la iglesia, durante una fiesta religiosa
durante la primavera. El noruego atravesé a ULf frente a los
fieles. La sangre manchd el templo. Luego, Canuto lavaria su
pecado patrocinando ciertos monasterios. Cosas de vikingos.



El Rey Canuto y el traidor Ulf pelean por una partida en
Roskilde, Dinamarca 1026

Arte de Morris Meredith Williams (1913)

No se puede tocar una pieza y mover otra. Un fendmeno
interesante es, que cuando uno llega a tocar la pieza, la
posicién se ilumina y en el movimiento nos damos cuenta de
nuestro error fatal. En partidas amistosas, reculamos a
carcajadas y reclamaciones de nuestro rival, para mover otra
pieza. Pero en torneos oficiales hacer esto es una blasfemia y
conlleva a una descalificaciodn. Para soslayar la tentacidn, un
ajedrecista puede decir J' adoube (Yo ajusto) en voz alta y
tocar sus piezas para colocarlas bien sin estar obligado a
moverlas. El primero en escribir sobre la regla de pieza
tocada es jugada fue Luis Ramirez de Lucena en su libro
Repeticidon de amores y arte de ajedrez de 1495. E1l limite
entre ajustar y hacer trampa es difuso. En 1967 el gran
maestro yugoslavo Milan Matulovic jugaba con 1las blancas
contra Istvan Bilek en el torneo de Sousse. En el umbral del



movimiento 37, Matulovic se encontraba ante el ataque de la
dama y una torre negra. La posicién era:
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Asi que el bueno de Milan movidé Tbl. Pero el demonio del error
le abrié los ojos y cuando pulsd el botdon del reloj, se
percaté de que esa posicidén le llevaria a una derrota. Asi que
rapidamente escupidé la frase: Ich spreche j’'adoube (He dicho;
ajusto) y serenamente regresd su torre a dl y movid su rey,
Rfl. Bilek salté. Reclamdé como poseso. Acusdé a su rival. El
arbitro tuvo miedo. En lugar de obligar a Milan a conservar su
primer movimiento dejé las cosas como estaban. E1l yugoslavo
alegé que ajustaba. iPero lo dijo después de mover! Clamé
Bilek.

= Usted no me escuchd — se defendid el tramposo.

Bilek tenia una posicién ganadora, mas no pudo derrotar a su
rival. Aceptd una repeticidén de jugadas que termind en tablas.
Desde entonces, a Milan se lo conocié como J’adoubovic.



Tres afos después, nuestro héroe fue acusado de perder a
propésito contra Taimanov en el torneo de Palma de Mallorca.
Taimanov requeria ganar para tener derecho a jugar por la
candidatura al campeonato mundial; asi que ofrecid viles $ 400
a Milan. Acepté un gambito de dama y el dinero. A Taimanov no
le sirvié de nada, pues Bobby Fisher le hizo pedazos 6-0 y
Milan se gastd su dinero pero manché aun mas su reputacién.
Anos después, fue encerrado en prisién por haber arrollado con
su automévil a una mujer la cual murié a raiz del accidente.
Milan sentencidé: iSAélo era una Bosnia!

Cuando Judith Polgar tenia 17 afios se enfrentd al campedn del
mundo Kasparov en Linares. El ogro perseguia a Karpov, que le
Llevaba 1 punto de ventaja en el torneo. En la jugada 37, la
posiciodn era:
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E1l campedn levantdé su caballo y lo deposité en el escaque c5,
pero no solté la pieza. ¢é0 si? Luego se arrepintido y situd el
caballo en f8. La jovencita mird al arbitro Falcdén pero no




reclamé. Una pequefia frente al inmenso jugador.

Después de la partida Polgar se encara con Gary; le reclama
haber soltado la pieza y luego volverla a tomar; lo hizo
frente a varios testigos, acalorada por su derrota. Explica
que habia tenido la sensacién de que Kasparov habia soltado 1la
pieza unas décimas de segundo pero no se atrevid a reclamar.
Le quedaban sd6lo dos minutos y hacer un escandalo la
desconcentraria aun mas. Pues el escandalo brota. Aparece un
video en el que se aprecia como Kasparov separaba por un
brevisimo instante sus dedos de la pieza en c5 antes de
volverla a mover. Kasparov alega que sdlo se puede saber si la
cinta se ralentiza. Un grupo de analistas observan la accidén
en camara lenta. Determinan que el hombre solté la pieza
durante 1/25 de segundo. Llaman a un neurdlogo. ELl
especialista afirma que a esa velocidad es imposible tomar una
decision de tal magnitud. Gary manotea, Judith declara: este
hombre no me impresiona. Esperaba que cada uno de sus
movimientos fuese perfecto, pero no fue asi. Nunca senti esa
energia tremenda que ha afectado a otras personas.

Las partidas arregladas son muy comunes; desde torneitos
miserables donde los jugadores acuerdan tablas para ayudar al
compadre hasta olimpiadas internacionales, donde se involucran
equipos enteros. Arreglar de antemano una partida me parece
indecoroso, sobre todo por el honor que subyace en la esencia
del juego. Pero yo no vivo de jugar al ajedrez y, sin duda, mi
percepcién cambiaria si me viera envuelto en un torneo donde
el ajedrez fuera mas que un deporte y menos que un negocio.

En 1880 se celebrd el quinto congreso americano de ajedrez con
sede en New York. Preston Ware Junior, un jugador de Boston,
testificéd ante el comité del torneo que su Ultimo oponente, el
inglés James Grundy le ofrecidé 20 doélares si la partida
terminaba en tablas. Grundy era pobre y requeria el dinero
ofrecido por los patrocinadores. Si empataba en la Ultima
ronda aseguraba el segundo premio. Ware estuvo de acuerdo pero
Grundy no respetdé el trato y derroté de mala forma a Ware,



después de 7 horas y 30 minutos. Ware se encolerizdé y acusé a
Grundy, que a la postre se llevaria el primer premio gracias a
esta victoria. El escdndalo fue sequido en los diarios
durante meses. Ware dijo que habia aceptado el soborno por
compasién, pues Grundy no tenia dinero para pagar su alquiler
y seria echado.

Grundy no era un exactamente un gentleman. Ya Frank Scoff le
habia acusado de jugar bajo nombres falsos después del
affaire. James se inscribia a torneos como Grover y Sloper.

{Grundy engand a Ware? (Le tendid una trampa para derrotarlo
facilmente o, percatdandose del pobre juego del bostoniano,
decididé en uUltimo momento jugar legalmente? He aqui un
problema ético. El farsante decide engafar a su cOmplice que,
a su vez, se escandaliza por la traicidén y descubre todo ante
las autoridades, aln en perjuicio de su honorabilidad.

Una honorabilidad algo endeble, pues cuatro anos antes en
Filadelfia, Ware fue acusado por ciertos reporteros de perder
a proposito una partida contra un tal Mason a cambio de
billetes verdes. Mason estaba en segundo lugar y Wade fuera de
competencia, asi que el primero adn podia competir por el
campeonato. Las sospechas se confundian con el juego mediocre
del jugador, que llevaba 25 afnos como profesional. En una
partida anterior contra Elson ya habia perdido en la séptima
jugada. En la quinta jugada, Ware habia jugado como un
principiante y se 1llegd a esta posicidn:
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Ware movidé un nefasto Ag4. Elson se comid el pedébn y entonces
la posicidn fue:
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En lugar de capturar al alfil, Ware movid Rd7. No hay mayor
descaro para vender una partida. Aunque 1los reporteros
escribieron que fueron testigos de las partidas mds finas en
la historia del ajedrez norteamericano, el columnista Jeremy
Spinrad opina que las partidas de Ware fueron indignas aun
para un torneo de escuela primaria. Ware alegd que estaba
indispuesto y durante todo el torneo tuvo problemas de salud.
Su nivel no era tan prosaico, evidentemente, pues en 1882 en
Viena logrdé ganar una partida a Steinitz.

Elson, por su parte, es tan interesante como Wade. Fue campedn
de Canada, reportero en Londres, superviviente en Sudamérica,
marinero de la Armada Real, viajé a la India y fue encarcelado
varias veces. En Alemania por apostar y en Francia por
falsificar documentos.

Asi pues, estos torneos romanticos, integraban buen numero de
falsarios, vividores, hombres de carne y hueso, en una nacidén
semi-salvaje, con la idiosincrasia agonal que caracteriza al



pais de los hot dogs, las orejas de indio pagadas a ddlar y la
prosa de Melville.

En 2015, Gaioz Nigalidze, campedén de Georgia, fue sorprendido
haciendo trampa durante el Abierto de Ajedrez de Dubai.
Jugando contra el armenio Petrosian, se levantaba al bafio con
frecuencia. Petrosian solicité al arbitro que investigara. Se
hizo una blsqueda dentro del sanitario y se descubrié un iPod
Touch envuelto en papel de bafo.

Pese a que Nigalidze negd cualquier responsabilidad, sus
excusas no sirvieron de nada ya que al abrir el dispositivo se
encontrd una aplicacién de ajedrez funcionando, asi como una
sesién abierta de una de sus redes sociales.

En los torneos multitudinarios, las escaramuzas se dan fuera
del tablero. Pululan los espectadores haciendo senas, nifios
con computadoras en el bolsillo, gente contestando su
portatil. Los arbitros se desquician ante toda clase de



artimanas. Un jugador se levanta del tablero y se va a fumar,
dejando a su contrincante en una desesperante posicidn
perdedora. Cuando vuelve se da cuenta de que el otro movid
algo genial y ahora él esta en serios problemas. Pero como
tardé mucho, el tiempo ahora es su enemigo. Se rinde. Por 1la
tarde analiza la partida y se da cuenta de que el astuto
realiz6é una jugada ilegal. Ya es tarde para reclamar al
arbitro. Otros jugadores tocan las piezas con sus boligrafos.
Los oponentes le hablan a su rival, algo prohibido en 1los
torneos, miran la hoja de apuntes del otro, al capturar la
pieza la dejan caer al suelo, tiran las piezas adyacentes,
colocan una pieza entre dos escaques. Un jugador desesperado
hace una jugada ilegal para ganar tiempo, el rival detiene el
reloj, acude al darbitro. Mientras tanto, el primero logra
pensar, el arbitro regresa, ajusta el tiempo, el primero ya
meditd su jugada y gana. Un jugador se olvida de presionar el
botén del reloj y el otro no le notifica. De pronto, un
jugador se percata que el otro tiene 3 alfiles en el tablero,
otro mata una mosca con el pedn y luego mueve otra pieza, etc.

Los psicdlogos sociales han relacionado la trampa con aspectos
de la personalidad. Un estudio de Yates en 1979, concluyd que
los tramposos suelen tener una baja capacidad para demorar la
gratificacidén pero una alta capacidad para las tendencias
sociopatas, sea lo que sea que signifique esto. Otro estudio
de Lueger en 1980, concluydé que los tramposos tienen una alta
necesidad de aprobacidén y una baja capacidad de confianza.
{Por qué no decir simplemente que es la condicidén humana?

AVISO: CULCO BCS no se hace responsable de las opiniones de
los colaboradores, esto es responsabilidad de cada autor;
confiamos en sus argumentos y el tratamiento de la
informacién, sin embargo, no necesariamente coinciden con los
puntos de vista de esta revista digital.



